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Classic—kentiin paikallissiéinnot Kilpailu- ja tasoituskierroksella
A. Ulkona ja kentdn ulkorajat

Al. Kentdn ulkoraja on valkoisten tolppien kentdn puoleisten reunojen valinen maan tasolla
kulkevalla suora linja

A2. Pelattaessa vaylaa 12, vaylan oikealla puolella oleva alue, joka on merkitty valkoisilla tolpilla, on
ulkona.

Tolpat ovat ulkorajan merkkeja pelattaessa vaylaa 12. Muita vaylia pelattaessa ne ovat kiinteita
haittoja.

B. Estealueet
B1. Estealueiden reunaparrut kuuluvat estealueeseen. Parrua koskettava pallo on estealueella.

B2. Jos pelaaja ei tiedd onko hdnen pallonsa vayldan 16 punaisella estealueella (ensimmadinen

punainen estealue pelisuunnassa vasemmalla), pelaaja voi pelata varapallon Sdannén 18 .3

mukaisesti, jota on muokattu seuraavasti:

Pelatessaan varapalloa pelaaja voi kayttaa lyonti ja lydntimatka -vapautusta (ks . Sdant6 17.1d(1)),

linjassa taaksepain -vapautusta (ks . Sdanto 17 .1d(2)) tai jos kyseessa on punainen estealue,

sivuttaista vapautusta (ks . Saanté 17 .1d(3)).

Pelaajan pelattua tdman saannon mukaisesti varapallon, ei hdn voi enaa kayttaa muita Sdannoén 17

.1 mukaisia vaihtoehtoja suhteessa alkuperaiseen palloon.

Paatettaessa milloin varapallosta tulee pelaajan pelissa oleva pallo tai milloin se pitaa tai voidaan

hylatad, Sdannot 18 .3¢(2) ja 18 .3¢(2) ovat voimassa, paitsi etta:

e Kun alkuperdinen pallo l6ytyy estealueelta kolmen minuutin etsinndn aikana. Pelaaja voi valita
joko:

o Pelaamisen jatkamisen alkuperaisella estealueella olevalla pallolla, jolloin varapalloa ei saa
enaa pelata. Varapallolla lyotyja lydnteja ennen sen hylkaamista (sisdltden lyonnit ja
mahdolliset rangaistuslydnnit, jotka on pelattu yksinomaan talla pallolla) ei lasketa, tai

o Pelaamisen jatkamisen varapallolla, jolloin alkuperaista palloa ei saa pelata.

Kun alkuperaista palloa ei [6ydy kolmen minuutin etsinndn aikana, tai tiedetaan tai on kdytanndssa
varmaa, etta pallo on estealueella. Varapallosta tulee pelissa oleva pallo.

E. Erityiset ja pakolliset vapautusmenettelyt
E1l. Kiinteét haitat viherion ldheisyydessa
Kiintedsta haitasta saa vapautua Saannon 16.1 mukaisesti. Pelaajalla on kdaytossdaan myos seuraavat

vapautumisvaihtoehdot, kun kiinteat haitat ovat lahella viheriéta ja pelaajan pelilinjalla:
Pallon ollessa yleisellad pelialueella. Pelaaja voi vapautua Saannon 16.1b nojalla kiintedn haitan

ollessa:
- Pelilinjalla, ja se on:
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o Enintdan kahden mailanmitan etaisyydella viheriosta, ja

o Enintdan kahden mailanmitan etaisyydella pallosta.
Poikkeus — Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksenmukainen. Vapautumista ei sallita
taman paikallissaannon perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeasti
epatarkoituksenmukainen

E2. Epdanormaaleja kenttdolosuhteita (mukaan lukien kiintedt haitat) ovat (vapautuminen sdannén
16-1 nojalla):

kukka- ja pensasistutukset

rauhoitetut kasvit (kangasvuokko),

sepelilla tai hiekalla paallystetyt pintasalaojat

yleiselld pelialueella olevat paallystetyt (myos hiekka- ja sorapaéllysteiset) polut ja tiet
syvat veden valumaurat yleisella pelialueella ja bunkkereissa

kaikki etaisyysmerkit. Merkin poistaminen on kielletty. Mitat ovat viheridn keskelle

O O O O O O

E3. Kentalla olevat isot tai kovat muurahaispesat ovat pelaajan valinnan mukaan joko irrallisia
luonnonhaittoja, jotka voi poistaa Sdannon 15 .1 nojalla, tai kunnostettavia alueita, joista saa
vapautua Saannén 16 .1 nojalla.

Merkintavarit kentalla

Ulkoraja valkoinen

Estealue keltainen

Estealue punainen

Kunnostettava alue sininen
Kielletty pelialue sinivalkoinen
150 metrin mittapaalu keltamusta

Merkintdjen vaikutus alkaa ja loppuu mustapaisiin paaluihin ja jatkuu niista 90 asteen
kulmassa.

Rangaistus paikallissadnnon rikkomisesta

Lyontipeli: kaksi lyontié
Reiképeli: reiin menetys

Paikallissédéntdjd voidaan muuttaa olosuhteiden muuttuessa. Tarkista voimassa olevat séanndt ennen
kierrosta Caddie Masterilta.

Huom! Pallon nostaminen reiiisti mailan lavalla on ehdottomasti kielletty.



